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Un nuevo reto tecnoldgico en el hackathon iDXA Challenge

Inscripciones abiertas hasta el 30 de septiembre. El hackathon tendra lugar el 14 de
octubre en ETSIAE y pueden participar estudiantes de master y ultimos cursos de
grado de varias titulaciones de la Universidad Politécnica de Madrid.

Cinco horas para resolver un reto tecnoldgico real que conoceran el mismo dia del
hackathon y la exposicién de su solucién en una presentacion de dos minutos ante el
jurado. Ese es el punto de partida y la propuesta de iDXA Challenge, un proyecto de
innovacion educativa que busca que los estudiantes trabajen competencias transversales
muy demandadas por el sector en su futuro profesional: liderazgo, trabajo en equipo,
comunicacion oral, creatividad...

En esta segunda edicion de iDZA Challenge pueden participar estudiantes de master y de
ultimo curso de grado de titulaciones de las ramas aeronautica, industrial, informatica,
telecomunicaciones y caminos, matriculados en la Universidad Politécnica de Madrid
(UPM). Esta es una novedad, porque en la primera edicion solo participaron estudiantes
de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria Aeronautica y del Espacio (ETSIAE). “El
éxito de la primera edicidn nos ha permitido abrir la inscripcién a otras titulaciones afines
para que la experiencia sea ain mas enriquecedora si cabe, puesto que tener estudiantes
con otros conocimientos e incluso equipos multidisciplinares dara lugar a otro tipo de
soluciones con otras miradas y perspectivas”, explica Consuelo Fernandez, profesora de
ETSIAE y coordinadora del proyecto.

Y es que la resolucion del reto sigue la metodologia Design Thinking, que implica la
basqueda de soluciones de manera colaborativa. Al mismo tiempo, los equipos seran
asesorados y evaluados por profesionales del sector, ya que el problema al que se
enfrentaran es una cuestion actual del ambito aeronautico.

Los estudiantes interesados se pueden inscribir individualmente o en grupos de hasta 4
participantes hasta el 30 de septiembre en esta web. En caso de hacerlo de forma
individual seran agrupados en equipos heterogéneos, con el objetivo final de potenciar su
talento y maximizar los beneficios de la creatividad colectiva.


https://ideachallenge2022.wordpress.com/
http://www.upm.es/
http://www.etsiae.upm.es/
https://accounts.google.com/v3/signin/identifier?dsh=S-32896474%3A1663572856612002&continue=https%3A%2F%2Fdocs.google.com%2Fforms%2Fd%2Fe%2F1FAIpQLScO3wZsVR2mb5OklSp5-0ZCpyzq1Nzhgygd4hWJ1LiIZRt6yw%2Fviewform%3Fusp%3Dsend_form&followup=https%3A%2F%2Fdocs.google.com%2Fforms%2Fd%2Fe%2F1FAIpQLScO3wZsVR2mb5OklSp5-0ZCpyzq1Nzhgygd4hWJ1LiIZRt6yw%2Fviewform%3Fusp%3Dsend_form&ltmpl=forms&osid=1&passive=1209600&service=wise&flowName=GlifWebSignIn&flowEntry=ServiceLogin&ifkv=AQDHYWpcLs0dKVOZkt53RbiNgk79-2oh2QP1Dz7KxC8OHkyEiwFhlFagQfXEI7gDWOua-dsAxm_qpg

Desarrollo del hackhaton

iDXA Challenge 2022 seguira la misma estructura que su edicion anterior y se celebrara
en una jornada unica el 14 de octubre. Comenzara con una primera fase en la que se
desvelara el reto a resolver con un tiempo para investigar y buscar informacién de utilidad
al respecto, seguida de la etapa de ideacion propiamente dicha, para encontrar una posible
solucion al tema planteado y presentarla al resto de equipos y mentores en 1-2 minutos
en forma de “speech”.

En ese momento los mentores de las empresas que habran acompariado a los equipos en
las fases anteriores, seran los encargados de seleccionar los 5 equipos que pasan a la fase
final valorando la presentacion realizada y su propuesta en términos de innovacién y
potencial de mercado.

Los equipos finalistas continuaran trabajando para evolucionar la idea expuesta y preparar
una presentacion mas completa, de unos 5 minutos. Un jurado evaluara las soluciones y
proclamara a los equipos vencedores clasificados en las siguientes categorias: mejor idea
global, mejor exposicion, idea méas innovadora e idea con mayor potencial de mercado.
A estas se suma un premio popular otorgado por los 60 estudiantes participantes en el
propio hackathon.

Talleres previos de preparacion

Los estudiantes pondran a prueba su ingenio durante el hackathon, pero las semanas
previas, se ofreceran talleres online gratuitos de contenido tecnologico y relacionados con
soft skills, para que puedan acudir a la competicién con una mayor preparacion.

Contacto con las empresas

Este tipo de iniciativas fomentan un aprendizaje ameno y motivador para el estudiante, y
al mismo tiempo, una toma de contacto con las empresas que apoyan durante todo el
proceso del hackathon, impartiendo los talleres previos y asesorando como expertos tanto
siendo mentores de los diferentes equipos como siendo miembros del jurado.

Por otro lado, a través de iDXA Challenge, las empresas pueden identificar talento
emprendedor y soluciones innovadoras. Esta fructifera colaboracién universidad-empresa
se alinea con el cumplimiento del ODS 17: Alianzas para lograr los objetivos.

Participan en iDXA Challenge 2022 las siguientes empresas: Airbus, GMV, ITP Aero,
AERTEC, Capgemini, GESNAER, Isdefe, Cemosa Ingenieria y Control y Piedrafita
Systems. Y colaboran las siguientes entidades: Club de Vuelo UPM Akaflieg Madrid y
el Ayuntamiento de Madrid, la Unidad Militar de Emergencias del Ministerio de Defensa
y Barrabés.BIZ.

Mas informacién: https://ideachallenge2022.wordpress.com/
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